3. Dobre rady.

Oto kilka porad, ktore pozwola poczatkujacym rozwiaza¢ zagadki SUDOKU:

* wydrukuj lub przepisz na kartke zadanie, ktére bedziesz rozwiazywat
e ugéry kazdej komdrki wpisz wszystkie mozliwe pasujace cyfry. Staraj sie uzywac do
tego dtugopisu w innym kolorze np. czerwonego

* uzywaj procesu eliminacji:
a) nie wpisuj cyfr ktdére juz sq w podanej kolumnie,
b) nie wpisuj cyfr ktdére juz sqw podanym rzedzie,
c) nie wpisuj cyfr ktére juz wystepuja w kwadracie 3x3,
« powtérz krok poprzedni dla kazdej komérki w matym kwadracie

+ przejdz do nastepnego matego kwadratu i powtérz krok poprzedni

«  podczas przechodzenia z komérki do komérki czasami zauwazysz, ze tylko jedna cyfra
pasuje do danej komérki. Zapisz ja na dole komérki i skresl pozostate cyfry, ktére
znajdujq sie u gory komdrki. Po zapisaniu tej cyfry sprawdz czy mozesz wyeliminowaé
ktores z cyfr zapisane na gérze innych komérek. Wykres| te cyfry.

« gdy po eliminacji pozostanie Ci tylko jedna cyfra, zapisz ja na dole komérki. Postepuj

w ten sposdb az kwadrat zostanie rozwiqzany.



